
ALFA DANCERS ŽEBŘÍČEK 

podzim / jaro 
 

1. Co je ALFA DANCERS žebříček? 
ALFA DANCERS ŽEBŘÍČEK je celosezónní žebříček tanečníků (jednotlivců), který 
sleduje jejich aktivitu a úspěšnost během sezóny PODZIM/JARO (nyní 2026/2027). 
 
ALFA Dancers žebříček není klasický sportovní žebříček. Jeho ambicí je vytvořit 
motivační systém, který bude podporovat rozvoj tanečníků během celé sezóny. 
 
První ročník Žebříčku ALFA Dancers je pilotním projektem. Pravidla mohou být po 
skončení sezóny upravena na základě získaných zkušeností a připomínek 
organizačního týmu. 
 

2. Zařazení do ALFA DANCERS  
 
Do ALFA Dancers žebříčku se v sezóně 2026/2027 započítávají tanečníci, kteří se v 
rámci soutěže ALFA Dance Track alespoň jednou účastní soutěžní kategorie DĚTI, 
JUNIOŘI nebo HVK.  
 
Výsledky dosažené v jarní ALFA Dance Code mohou přinášet další body do 
Žebříčku ALFA Dancers, ale samy o sobě nezakládají automatické zařazení do 
žebříčku. Důvodem je pilotní projekt pro sezónu 2026/27. 
 

3. Období hodnocení 
Do ALFA Dancers žebříčku se započítávají výsledky dosažené od podzimní soutěže 
Alfa Dance Track do finále ALFA Dance Code. 
 
Sezóna začíná příslušným ročníkem ALFA Dance Track a končí finále ALFA Dance 
Code. 



4. ŽEBŘÍČKOVÉ VĚTVE A SOUTĚŽNÍ 
FORMÁTY 

ALFA Dancers MODERN DANCE 

Do žebříčkové větve ALFA Dancers MODERN DANCE patří soutěžní kategorie: 

●​ Street Dance 
●​ Disco Dance 
●​ Art Dance 
●​ Freestyle 

 

ALFA Dancers LATINO 

Do žebříčkové větve ALFA Dancers LATINO patří soutěžní kategorie: 

●​ Samba 
●​ Cha-cha-cha 
●​ Rumba 
●​ Jive 
●​ Paso doble 
●​ Salsa 
●​ Bachata 
●​ Merengue 

 

SAMOSTATNÝ SOUTĚŽNÍ FORMÁT – BATTLE 

●​ All Styles Battle 
●​ Hip Hop Battle 

(Battle je samostatným soutěžním formátem, nikoliv samostatnou žebříčkovou 
větví. Konečné zařazení tanečníka do žebříčku se řídí čl. 5 těchto pravidel. ) 

 

 

 



5. ZÁKLADNÍ PRINCIP ZAŘAZENÍ A 
BODOVÁNÍ V ŽEBŘÍČKU  
Žebříček ALFA Dancers se dělí na dvě žebříčkové větve – ALFA Dancers 
MODERN DANCE a ALFA Dancers LATINO. 

Body se tanečníkům přidělují podle pravidel bodování ALFA Dancers za 
všechny soutěžní výsledky a aktivity dosažené během soutěžní sezóny. 

Tanečník, který se během soutěžní sezóny alespoň jednou účastní soutěže v 
některém z jednotlivých charakterových tanců disciplíny Latino & 
Caribbean Dances, je pro konečné pořadí zařazen výhradně do žebříčku 
ALFA Dancers LATINO.  

(Účast v soutěžní kategorii Latino & Caribbean Dances ve skupinových 
soutěžních formátech (malá, velká skupina) sama o sobě neurčuje 
zařazení tanečníka do žebříčkové větve ALFA Dancers LATINO.) 

Ostatní tanečníci jsou hodnoceni v žebříčku ALFA Dancers MODERN 
DANCE. 

Každý tanečník může být pro konečné pořadí hodnocen pouze v jedné 
žebříčkové větvi. 

6. Body se přidělují za: 
• poražené soupeře, 

• soutěžní aktivitu, 

• umístění na medailových pozicích, 
• soutěžní účast ve více tanečních stylech, 

• soutěžní účast a dosažené výsledky v battlu  

7. Co ALFA Dancers žebříček 
nezohledňuje? 

Pro účely ALFA Dancers žebříčku jsou tanečníci v rámci příslušné větve hodnoceni 
společně bez ohledu na věkovou kategorii a výkonnostní úroveň, ve které soutěžili. 



 
Do výpočtu se nezapočítává a výpočet neovlivňuje: 

• věková kategorie, 

• výkonnostní kategorie (Starters, Hackers, případně United). 
 

 



8. Bodování ALFA Dancers 
žebříčku 

8.1 Body za poražené soupeře 
Za každého poraženého soupeře získává tanečník 10 bodů. 
V soutěžích SÓLO, DUO, TRIO je soupeřem tanečník, taneční duo nebo taneční 
trio. 
V soutěžích tanečních crews je soupeřem taneční skupina. 
 
V případě shodného umístění se pro výpočet bodů za poražené soupeře vychází 
ze skutečného počtu soutěžících umístěných za daným soutěžícím. Soutěžící se 
shodným umístěním se navzájem nepovažují za poražené soupeře.  
 
Příklad – sólo 

Počet tanečníků Umístění Získané body 

10 1. místo 90 bodů 

10 2. místo 80 bodů 

10 5. místo 50 bodů 

Pokud v kategorii soutěží 10 tanečníků a tanečník zvítězí, získá 90 bodů, protože 
porazil 9 soupeřů. Pokud skončí na 5. místě, získá 50 bodů, protože porazil 5 
soupeřů. Body se dále navyšují podle stejného principu uvedeného v tabulce. 
 
Příklad – duo 

Počet tanečních duí Umístění Získané body 

8 1. místo 70 bodů 

8 3. místo 50 bodů 

Pokud v kategorii soutěží 8 tanečních duí a tanečník získá 3. místo, obdrží 50 
bodů, protože jeho duo porazilo 5 ostatních duí. Body se dále navyšují podle 
stejného principu uvedeného v tabulce. 
 
Příklad – trio 
Počet tanečních trií Umístění Získané body 

6 1. místo 50 bodů 

6 4. místo 20 bodů 



Pokud v kategorii soutěží 6 tanečních trií a trio zvítězí, získá 50 bodů, protože 
porazilo 5 ostatních trií. Pokud skončí na 4. místě, získá 20 bodů, protože porazilo 
2 ostatní tria. Body se dále navyšují podle stejného principu uvedeného v tabulce. 
 
Příklad – taneční crew 

Počet skupin Umístění Body pro každého člena 

5 1. místo 40 bodů 

5 2. místo 30 bodů 

Pokud soutěží 5 tanečních skupin a skupina zvítězí, každý člen skupiny získá 40 
bodů. 

8.2 Body za aktivitu 
ALFA Dancers žebříček oceňuje tanečníky za jejich soutěžní aktivitu během 
jednoho soutěžního dne. Body za aktivitu se přidělují podle celkového počtu 
soutěžních startů tanečníka během daného soutěžního dne.  
 

Počet startů během dne Bonus 

1 +20 bodů 

2 +40 bodů 

3 +60 bodů 

4 +80 bodů 

5 +100 bodů 

Příklad: Tanečník během jednoho soutěžního dne soutěží v sólu, v duu, v malé 
taneční skupině a ve velké taneční skupině. Za svou aktivitu (4 starty) získá +80 
bodů. 
Aktivita je samostatnou součástí ALFA Dancers žebříčku a je oceňována bez 
ohledu na dosažené výsledky. Body se dále navyšují podle stejného principu 
uvedeného v tabulce. 

8.3 Body za umístění v soutěžní kategorii 
(mimo battlu) 
Umístění Body 

1. místo +30 bodů 



2. místo +20 bodů 

3. místo +10 bodů 

 

8.4 Body za soutěžní účast ve více tanečních 
stylech / tancích (mimo Battle)  

ALFA Dancers žebříček dále oceňuje taneční všestrannost soutěžících. Body jsou 
přidělovány za účast ve více různých tanečních stylech nebo charakteristických 
tancích během jednoho soutěžního dne. Body se dále navyšují podle stejného 
principu uvedeného v tabulce. 

Počet tanečních stylů / tanců během 
soutěžního dne 

Bonus 

1 +0 bodů 

2 +30 bodů 

3 +60 bodů 

4 +90 bodů 

Příklady: 

• Tanečník soutěží ve Street Dance a v Art Dance → získá bonus +30 bodů za 
soutěžní účast ve dvou tanečních stylech. 

• Tanečník soutěží v Sambě a v Merengue → získá bonus +30 bodů za soutěžní 
účast ve dvou tanečních stylech. 

 

8.5 Bonus za battle (platí pro All Styles i Hip 
Hop battle) 
Battle představuje specifický soutěžní formát založený na přímém souboji 
tanečníků. 
ALFA chce ocenit tanečníky, kteří se rozhodnou vstoupit do battlu a vyzkoušet 
tento způsob tanečního projevu. 



Na soutěžní disciplíny All Styles Battle a Hip Hop Battle se nevztahuje bodování 
podle čl. 8.1 a 8.3. a 8.4. 
Účast v soutěžní kategorii Battle se započítává do celkového počtu soutěžních 
startů pro účely bodování aktivity podle čl. 8.2.  
 
 

Aktivita Body 

Účast v battlu +20 bodů 

Každý vyhraný battle (kolo) +20 bodů 

Bonus za celkové vítězství v battlu +50 bodů 

Příklad: Tanečník se zúčastní battlu, projde dvěma koly a vyhraje celý battle. 

• +20 bodů za účast, 

• +40 bodů za dvě vyhraná kola, 

• +50 bodů bonus za celkové vítězství. 

Vítěz celkem získá 110 bodů. Pokud by tanečník battle nevyhrál (např. by prohrál ve 
finále), bonus za celkové vítězství (+50 bodů) by mu nenáležel – získal by pouze 
body za účast a za vyhraná kola. 
  

9. Zobrazení výsledků ALFA 
Dancers 
Cílem je motivovat všechny účastníky k dalšímu rozvoji. ALFA Dancers žebříček 
nebude zveřejňovat poslední místa. 
Návrh prezentace výsledků: 

Umístění plus počet bodů Způsob zobrazení 

1.–10. místo TOP 10 + jmenovitý seznam v pořadí 

11.–25. místo TOP 25 + jmenovitý seznam v pořadí 

26.–50. místo TOP 50 – pouze jmenovitý seznam 

51.–100. místo TOP 100 – pouze jmenovitý seznam 

101. místo a další Účastník Žebříčku ALFA Dancers – pouze 
jmenovitý seznam 



10. Shoda bodů pro závěrečné 
vyhodnocení 
Pokud dva nebo více tanečníků získají na konci sezóny stejný počet bodů, o pořadí 
rozhoduje postupně: 

•vyšší počet bodů za soutěžní účast ve více tanečních stylech, 

•  vyšší počet bodů získaných přímo v battlu, 

• vyšší počet bodů za aktivitu, 

• vyšší počet poražených soupeřů. 

Pokud ani poté nebude možné pořadí určit, budou mít tanečníci stejné umístění. 

11. Vyhlášení vítězů Žebříčku ALFA 
Dancers 
Vyhlášení proběhne na finále ALFA Dance Code. 
Budou uděleny tituly: 

• ALFA Legend Dancer – Modern Dance 2027 

• ALFA Legend Dancer – Latino & Caribbean dances  2027 

12. Filozofie ALFA Dancers  
ALFA Dancers žebříček není klasický sportovní žebříček. 
ALFA Dancers žebříček oceňuje aktivitu, odvahu, rozmanitost, a výsledky i 
umístění tanečníků v soutěži. 
 
Cílem není hledat posledního. Cílem je inspirovat k růstu. 
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