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ALFA DANCERS ZEBRICEK

podzim / jaro

1. Co je ALFA DANCERS zebricek?

ALFA DANCERS ZEBRICEK je celosezdnni zebficek tanecnikd (jednotlived), ktery
sleduje jejich aktivitu a Uspédnost béhem sezény PODZIM/JARO (nyni 2026/2027).

ALFA Dancers ZebfiCek neni klasicky sportovni zebricek. Jeho ambici je vytvorit
motivacni systém, ktery bude podporovat rozvoj tanec¢nikd béhem celé sezdny.
Prvni ro¢nik ZebFicku ALFA Dancers je pilotnim projektem. Pravidla mohou byt po
skonceni sezdny upravena na zakladé ziskanych zkusenosti a pfipominek
organizacniho tymu.

2. Zarazeni do ALFA DANCERS

Do ALFA Dancers zebfi¢ku se v sezoné& 2026/2027 zapoditavaji tanecnici, ktefi se v
ramci soutéZe ALFA Dance Track alespof jednou Ucastni soutézni kategorie DETI,
JUNIORI nebo HVK.

Vysledky dosazené v jarni ALFA Dance Code mohou pfinaset dalsi body do
Zebficku ALFA Dancers, ale samy o sob& nezakladaji automatické zafazeni do
zebficku. DGvodem je pilotni projekt pro sezénu 2026/27.

3. Obdobi hodnoceni

Do ALFA Dancers zebficku se zapocitavaji vysledky dosazené od podzimni soutéze
Alfa Dance Track do finale ALFA Dance Code.

Sezona zacina prislusnym rocnikem ALFA Dance Track a konci finale ALFA Dance
Code.



4. ZEBRICKOVE VETVE A SOUTEZNI
FORMATY

ALFA Dancers MODERN DANCE

Do zebrickové vétve ALFA Dancers MODERN DANCE patfi soutézni kategorie:

Street Dance
Disco Dance
Art Dance
Freestyle

ALFA Dancers LATINO

Do zebfrickové vétve ALFA Dancers LATINO patfi soutézni kategorie:

Samba
Cha-cha-cha
Rumba

Jive

Paso doble
Salsa
Bachata
Merengue

SAMOSTATNY SOUTEZNIi FORMAT - BATTLE

e All Styles Battle
e Hip Hop Battle

(Battle je samostatnym soutéznim formdadtem, nikoliv samostatnou zebrickovou
vétvi. Konecné zarazeni tanecnika do zebricku se ridi ¢l. 5 téchto pravidel. )



5. ZAKLADNI PRINCIP ZARAZENI A
BODOVANI V ZEBRICKU

Zebricek ALFA Dancers se déli na dvé Zebrickové vétve — ALFA Dancers
MODERN DANCE a ALFA Dancers LATINO.

Body se tane¢nikdm pridéluji podle pravidel bodovani ALFA Dancers za
vSechny soutézni vysledky a aktivity dosazené béhem soutézni sezony.

Tanecnik, ktery se béhem soutézni sezdny alespon jednou Ucastni soutéze v
nékterém z jednotlivych charakterovych tancu discipliny Latino &
Caribbean Dances, je pro konecné poradi zafazen vyhradné do zebficku
ALFA Dancers LATINO.

(U&ast v soutézni kategorii Latino & Caribbean Dances ve skupinovych
soutéznich formdatech (mald, velkd skupina) sama o sobé neurcuje
zarazeni tanecnika do Zebrickove vétve ALFA Dancers LATINO.)

Ostatni tanecnici jsou hodnoceni v zebricku ALFA Dancers MODERN
DANCE.

Kazdy tanecnik muze byt pro konecné poradi hodnocen pouze v jedné
Zebrickové vétvi.

6. Body se pridéluji za:
- porazené soupere,
-soutézni aktivitu,
-umisténi na medailovych pozicich,

-soutézni Ucast ve vice tanecnich stylech,

-soutézni Ucast a dosazené vysledky v battlu

7. Co ALFA Dancers zebricek
nezohlednuje?

Pro ucely ALFA Dancers zebfi¢ku jsou tanecnici v ramci prislusné vétve hodnoceni
spolecné bez ohledu na vékovou kategorii a vykonnostni Uroven, ve které soutézili.



Do vypoctu se nezapocitava a vypocet neovlivihuje:
-vékova kategorie,

-vykonnostni kategorie (Starters, Hackers, pfipadné United).



8. Bodovani ALFA Dancers

zebricku

8.1 Body za porazené soupere

Za kazdého porazeného soupere ziskava tanecnik 10 bodd.
V soutézich SOLO, DUO, TRIO je soupefem tanecnik, tanecni duo nebo tane&ni

trio.

V soutézich tanecnich crews je souperem tanecni skupina.

V pfipadé shodného umisténi se pro vypocet bod( za porazené soupere vychazi
ze skuteCného poctu soutézicich umisténych za danym soutézicim. Soutézici se
shodnym umisténim se navzajem nepovazuji za porazené soupere.

Priklad - sélo

Poéet taneéniku Umisténi Ziskané body
10 1. misto 90 bodu
10 2. misto 80 bodU
10 5. misto 50 bodl

Pokud v kategorii soutéZi 10 tanecnikl a tanecnik zvitézi, ziska 90 bodu, protoZe
porazil 9 souperd. Pokud skonéi na 5. misté, ziska 50 bodu, protoZe porazil 5
souperd. Body se ddle navysuji podle stejného principu uvedeného v tabulce.

Priklad - duo
Pocet tanecnich dui Umisténi Ziskané body
8 1. misto 70 bodu
8 3. misto 50 bodu

Pokud v kategorii soutézi 8 tanecnich dui a tanecnik ziska 3. misto, obdrzi 50
bodd, protoZe jeho duo porazilo 5 ostatnich dui. Body se ddle navysuji podle

stejného principu uvedeného v tabulce.

Priklad - trio
Pocet tanecnich trii Umisténi Ziskané body
6 1. misto 50 bodU
6 4. misto 20 bodU




Pokud v kategorii soutéZi 6 tanecnich trii a trio zvitézi, ziska 50 bodd, protoze
porazilo 5 ostatnich trii. Pokud skonci na 4. misté, ziska 20 bodd, protoZe porazilo
2 ostatni tria. Body se ddle navysuji podle stejného principu uvedeného v tabulce.

Priklad - tanec¢ni crew

Pocet skupin Umisténi Body pro kazdého c¢lena
5 1. misto 40 bodu
5 2. misto 30 bodU

Pokud soutézi 5 tanecnich skupin a skupina zvitézi, kazdy clen skupiny ziska 40
bodd.

8.2 Body za aktivitu

ALFA Dancers zebricek ocenuje tanecniky za jejich soutézni aktivitu béhem
jednoho soutézniho dne. Body za aktivitu se pridéluji podle celkového poctu
soutéZnich startl tane¢nika béhem daného soutézniho dne.

Pocet starti béhem dne Bonus

1 +20 bodu

2 +40 bodu

3 +60 bodU

4 +80 bodU

5 +100 bodU

Priklad: Tanecnik béhem jednoho soutézniho dne soutézi v sélu, v duu, v malé
tanecni skupiné a ve velké tanecni skupiné. Za svou aktivitu (4 starty) ziska +80
bodU.

Aktivita je samostatnou soucasti ALFA Dancers zebfiCku a je ocenovana bez
ohledu na dosazené vysledky. Body se dale navysuji podle stejného principu
uvedeného v tabulce.

8.3 Body za umisténi v soutézni kategorii
(mimo battlu)

Umisténi Body

1. misto +30 bodU




2. misto +20 bodU

3. misto +10 bodU

8.4 Body za soutézni ucast ve vice tanecnich
stylech / tancich (mimo Battle)

ALFA Dancers zebriCek dale ocenuje tanecni vSestrannost soutézicich. Body jsou
pridélovany za Ucast ve vice rdznych tanecnich stylech nebo charakteristickych
tancich béhem jednoho soutézniho dne. Body se dale navysuji podle stejného
principu uvedeného v tabulce.

Poéet taneénich stylt / tanci béhem Bonus
soutézniho dne

1 +0 bodU
2 +30 bodU
3 +60 bodu
4 +90 bodU
Priklady:

- Tanecnik soutézi ve Street Dance a v Art Dance - ziskd bonus +30 bodu za
soutézni ucast ve dvou tanecnich stylech.

-Tanecnik soutézi v Sambé a v Merengue - ziskad bonus +30 bodU za soutézni
Ucast ve dvou tanecnich stylech.

8.5 Bonus za battle (plati pro All Styles i Hip
Hop battle)

Battle predstavuje specificky soutézni format zalozeny na pfimém souboji
tanecnika.

ALFA chce ocenit tanecniky, ktefi se rozhodnou vstoupit do battlu a vyzkouset
tento zpUsob tanecniho projevu.



Na soutézni discipliny All Styles Battle a Hip Hop Battle se nevztahuje bodovani
podle Cl. 8.1a 8.3. a 8.4.

Uc&ast v soutézni kategorii Battle se zapoc&itava do celkového poétu soutéznich
startd pro Ucely bodovani aktivity podle ¢l. 8.2.

Aktivita Body

Ucast v battlu +20 bodu
Kazdy vyhrany battle (kolo) +20 bodU
Bonus za celkové vitézstvi v battlu +50 bodu

Priklad: Tanecnik se zucastni battlu, projde dvéma koly a vyhraje cely battle.
- +20 bodu za Ucast,

- +40 bodU za dvé vyhrand kola,

- +50 bodU bonus za celkové vitézstvi.

Vitéz celkem ziska 110 bodud. Pokud by tanec¢nik battle nevyhral (napf. by prohral ve
finale), bonus za celkové vitézstvi (+50 bodd) by mu nenélezel — ziskal by pouze
body za Ucast a za vyhrana kola.

9. Zobrazeni vysledku ALFA
Dancers

Cilem je motivovat vSechny ucCastniky k dalSimu rozvoji. ALFA Dancers zebricek
nebude zverejnovat posledni mista.
Navrh prezentace vysledku:

Umisténi plus poéet bodu Zpusob zobrazeni

1-10. misto TOP 10 + jmenovity seznam v poradi

1.-25. misto TOP 25 + jmenovity seznam v poradi

26.-50. misto TOP 50 - pouze jmenovity seznam

51-100. misto TOP 100 - pouze jmenovity seznam

101. misto a dal&i U&astnik ZebFicku ALFA Dancers — pouze
jmenovity seznam




10. Shoda bodu pro zavérecné
vvyhodnoceni

Pokud dva nebo vice tanecnikl ziskaji na konci sezény stejny pocet bodd, o poradi
rozhoduje postupné:

vySSi pocet bodU za soutézni Ucast ve vice tanecnich stylech,
- vy$3i pocet bodu ziskanych pfimo v battlu,

-vySSi pocet bodU za aktivitu,

-vy$8i pocet porazenych souperu.

Pokud ani poté nebude mozné poradi urcit, budou mit tanecnici stejné umisténi.

11. Vyhlaseni vitézu Zebfiéku ALFA
Dancers

Vyhlaseni probéhne na finale ALFA Dance Code.
Budou udéleny tituly:

-ALFA Legend Dancer — Modern Dance 2027

- ALFA Legend Dancer - Latino & Caribbean dances 2027

12. Filozofie ALFA Dancers

ALFA Dancers zebriCek neni klasicky sportovni zebficek.
ALFA Dancers zebfiCek ocenuje aktivitu, odvahu, rozmanitost, a vysledky i
umisténi tanecnikd v soutézi.

Cilem neni hledat posledniho. Cilem je inspirovat k rlstu.
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