PRAVIDLA ALFA DANCE TRACK

UPDATE: 28. RIINA 2026: Nové disciplina:

sélo, FREE Dance Show (bez omezeni tane¢niho stylu), vlastni hudba, délka MIXU max 120
sec

duo, FREEt Dance Show (bez omezeni taneéniho stylu), vlastni hudba

1. ZAKLADNI SET-UP

ALFA Dance Track je tanec¢ni soutéz se Sirokym spektrem soutéznich kategorii. Soutéze se
mohou Ucastnit tanecnici, ktefi splhuji pravidla souté&ze, pravidla soutézni kategorie /
kategorii, pfihlasovani a soutézniho dne.

U&astnik, nebo jeho zakonny zastupce, trenér nebo vedouci skupiny odpovida za
spravnost Udajd uvedenych pfi registraci.

Kazdy ucastnik je povinen Fidit se:
pravidly ALFA Dance Track,
propozicemi konkrétni soutéze,
organizacnimi a bezpecnostnimi pokyny poradatele.

1.1 Jak je vytvorena soutézni kategorie

Soutézni kategorie vznikd kombinaci:
soutézniho formatu (napf.: sélo, duo, trio, mald skupina, velka skupina, produkce;
battle),
tanec¢niho stylu / charakterového tance (napf.: street dance, cha-cha, merengue ...),
vékové kategorie (napf.: mini, déti, juniofi, hlavni, gOLDies),
vykonnostni Urovné, pokud je pro danou kategorii vypsana (starters, hackers, united).

Organizator vypisuje soutéz v jednotlivych soutéznich kategoriich dle svého uvazeni's
ohledem na charakter soutéze.

2. SOUTEZNI FORMATY

ALFA Dance Track vypisuje soutéze v téchto soutéznich formatech: SOLO, DUO, TRIO,
MALA SKUPINA. Sou¢asti vybranych soutéznich dni mohou byt také: VELKA SKUPINA,
PRODUKCE, BATTLE.

Format Poéet taneéniku Hudba

SOLO 1 Vlastni hudebni mix
SOLO 1 Playlist soutéze
DUO 2 Playlist soutéze
DUO 2 Vlastni hudebni mix
TRIO 3 Playlist soutéze

Hip Hop battle 11 Playlist DJ

All Styles battle 1:1 Playlist DJ

MALA SKUPINA 411 Vlastni hudebni mix
VELKA SKUPINA 12-34 Vlastni hudebni mix




[ PRODUKCE [ 35+ [ Viastni hudebni mix

3. VEKOVE KATEGORIE

Vék soutéziciho se v ramci Alfa Dance Track uréuje podle kalendarniho roku, ve kterém se
soutéz kona - rozhodny je vék, kterého tanecnik v roce soutéze dosahuje, nikoliv jeho
pfesné datum narozeni vici dni kondni soutéze.

Pfi vypoctu maximalniho poc¢tu tanenikl se vysledek zaokrouhluje doll na celé osoby.

SOLA/DUA TRIA / SKUPINY / PRODUKCE

U formatd DUO se | U formatd TRIO se vékové zafazeni uruje
vékové zafazeni podle starsiho tanec¢nika (tj. tanecnika, ktery v
uréuje podle roce soutéze dosahuje vyssiho véku).

starsiho tanec¢nika
U tanecnich skupin plati pravidla nize. Pfi
vypoctu maximalniho poctu tanecnikd se
vysledek zaokrouhluje dold na celé osoby.

31 Mini 3-7 let 3-7 let

Lze zaradit i tanecniky starsi o 2 roky. Tito
tanecnici mohou tvofit max. 50 % formatu.
(U formdtu TRIO tedy 1z taneéniki mizZe byt
starsi nez zakladni vékovy limit)

3.2 Déti 8-11 let 8-11 let

Lze zaradit tane¢niky mladsi o 3 roky.

Dale Ize zaradit tanecniky starsi o 2 roky; tito
mohou tvofit max. 50 % formatu.

(U formdtu TRIO tedy 1z tanecniki mizZe byt
starsi nez zakladni vékovy limit)

3.3 Juniofi 12-15 let 12-15 let
(JUN) Lze zafadit tanecniky mladsi o 3 roky.

Dale Ize zaradit tanecniky starsi o 2 roky; tito
mohou tvofit max. 50 % formatu.

(U formdtu TRIO tedy 1z taneéniki mize byt
starsi nez zakladni vékovy limit)

3.4 Hlavni od 16 let od 16 let

(HVK) Horni vékova hranice neni omezena.

Lze zaradit tane¢niky mladsi o 3 roky; tito
mohou tvorit max. 50 % formatu.

(U formdtu TRIO tedy 1z taneéniki mizZe byt
mladsi nez zakladni vékovy limit.)

3.5gO0LDies: |nenivypsano 25 let a vice
SOLO, DUO, Horni vékova hranice neni omezena; lze
TRIO zaradit i mladsi tane¢niky (max. 30 % formace).




Nejmladsi tanecnik musi mit v roce soutéze
alespon 15 let.

3.6 Bez neni vypsano 3-99
veékového
omezeni

4. VYKONNOSTNI UROVNE

4.1 ALFA Dance Track pracuje se tremi vykonostnimi drovnémi

STARTERS

Uroven STARTERS je uréena taneé¢niklm, ktefi trénuji pfiblizné 1-2x tydné, v rozsahu 1-2
hodin béhem jednoho tréninku. DUlezité je, Ze: tanednici zvlddaji zakladni techniku
daného tanec¢niho stylu a maji zakladni sportovni kondici.

HACKERS

Urovert HACKERS je uréena zkusengjsim tanecnikim s vys3i mirou soutézni zkusenosti a
tanecni pfipravenosti. Trénuji 2x a vicekrat tydné, minimalné 1,5 hodiny na jeden trénink.
DUlezité je, Ze: zvladaji pokrocilou techniku daného tane¢niho stylu a maji odpovidajici
sportovni kondici. Maji hodnotné zkusSenosti se soutézemi a vystupovanim.

UNITED

Organizator si vyhrazuje pravo vypsat soutézni kategorii pro réizné vykonnostni Urovné, a
to zejména pro vékove kategorie MINI a gOLDies a pro soutézni format PRODUKCE.

Organizator si vyhrazuje pravo sloucit vykonnostni tfidy do jedné s ohledem na pocet
prinlasenych nebo dle potreb soutézniho dne.

4.2 Pravidla pro zarazeni do vykonnostni Urovnée
SOLO, DUO, TRIO:
Zarazeni do vykonnostnich drovni (tfid) urcuje vedouci tymu pfi pfihlaseni do soutéze.

Organizator mUze zafadit kvalifikaéni kolo, ve kterém porota posoudi zafazeni tanecnikd
do vykonnostnich kategorii.

Battle

Soutézni format BATTLE neni rozdélen do vykonnostnich Grovni STARTERS/HACKERS.
Malé a velké skupiny:

Zarazeni do vykonnostnich drovni (tfid) urcuje vedouci tymu pfi prihlaseni do soutéze.

Kategorie MINI, kategorie gOLDIES a soutézni format PRODUKCE jsou spojeny do
vykonnostni Urovné UNITED.

Pokud se na prefazeni skupiny do vyssi vykonnostni Urovné shodne nadpoloviéni vétsina
porotcl hodnoticich danou kategorii, skupina je do ni prefazena.

Pokud se na prefazeni skupiny do nizsi vykonnostni Urovné shodne nadpolovi¢ni vétSina
porotcl hodnoticich danou kategorii, je prefazeni pouze doporucené.



Pokud je soutézici nebo tym zjevné zafazen do Urovné, ktera neodpovida jeho skutecné
vykonnosti, mdze jeho zafazeni posoudit pofadatel/organizator.

5. TANECNI STYLY A TANCE

ALFA Dance Track vypisuje soutéz v tanecnich stylech/tancich pro tyto v&kové kategorie:

5.1 S06la, dua a tria soutézi v tanecnich stylech:

« Modern dance
Street Dance (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)
Disco Dance (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)
Art Dance (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)

FREE Dance Show, pouze na vlastni hudebni MIX (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)

+ Latino & Caribbean dances
Samba (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)
Cha-cha-cha (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)
Rumba (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)

Jive (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)

Paso doble (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)
Salsa (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)
Bachata (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)
Merengue (MINI, DETI, JUNIORI, HVK)

5.2 Battles

All Styles battle 11 (Spole¢na vékova kategorie od JUNIORU véetné; tedy
JUN+HVK+gOLDies);

Hip Hop battle 11 (Samostatné vékové kategorie DETI, JUNIORI a spole¢nd kategorie HVK
+ gOLDies)

5.3 Malé skupiny soutézi v tanecCnich stylech:

Street Dance (DETI, JUNIORI, HVK)

Disco Dance (DETI, JUNIORI, HVK)

Art Dance (DETI, JUNIORI, HVK)

Freestyle (MINI, DETI, JUNIORI, HVK, gOLDies)
Latino & Caribbean dances (DETI, JUNIORI, HVK)

5.4 Velké skupiny soutézi v tanecCnich stylech:

Street Dance (DETI, JUNIORI, HVK)

Disco Dance (DETI, JUNIORI, HVK)

Art Dance (DETI, JUNIORI, HVK)

Freestyle (MINI, DETI, JUNIORI, HVK, gOLDies)



Latino & Caribbean dances (DETI, JUNIORI, HVK)

5.5 Produkce soutézi v tanecnich stylech:

Freestyle (bez vékového limitu)

6. PRAVIDLA SOUTEZENI

6.1 Hudba

SOLO, DUO a TRIO soutézi na hudbu z oficidlniho playlistu ALFA Dance Track, ktery je
zvefejnény na doméné https://www.alfadancecode.cz/alfa-dance-track v predstihu pfed
terminem soutéze.

BATTLE: hudbu pro battle vybira DJ.
MALE a VELKE SKUPINY a PRODUKCE soutézi na vlastni hudebni mix.

6.2 Délka soutézniho vykonu

SOLO: vlastni hudebni mix: max 120 sec.

DUOQO: vlastni hudebni mix: max 120 sec.

TRIO: vlastni hudebni MIX: max 150 sec

SOLO / DUO / TRIO: playlist soutéze: minimalné 1:00 min pro velky a maly HEAT

MALA SKUPINA: vlastni hudebni mix: minimalné& 1:00 min, maximalné 5:00 min

VELKA SKUPINA / PRODUKCE: vlastni hudebni mix: minimalné 2:00 min,
maximalné 5:00 min

BATTLE: playlist DJ: délka vstupu je 45 sekund. Az do finale jeden vstup na kazdé
strané (neni nutné vyuzit celych 45 sekund); ve finale dva vstupy na kazdé strané.

6.3 Rekvizity a kulisy
Rekvizity a kulisy nejsou povoleny pro:
SOLO - v soutézi na playlist
DUO - v soutézi na playlist
TRIO - v soutézi na playlist
Battle
v kategoriich Street Dance

V ostatnich soutéznich kategoriich jsou rekvizity a kulisy povoleny, pokud splfuji pravidla a
technické podminky soutéze.


https://www.alfadancecode.cz/alfa-dance-track

6.4 Akrobacie a zvedacky

Povoleny vsem za podminky, Ze Uroven akrobacie je Umérna technické Urovni a véku
tanecnika.

6.5 Slouceni kategorii

Kategorie s nizkym poctem prihldSenych soutézicich mdze poradatel sloudit s kategoriemi
pfibuznymi.

7. HUDEBNI PRAVIDLA A TECHNICKE PODMINKY

Oficialni playlisty ALFA Dance Track pro SOLO, DUO a TRIO:

obsahuji skladby odpovidajici jednotlivym taneénim styldm nebo tancdm,

jsou zverfejnény v dostate€ném predstihu pfed soutézi v terminu stanoveném
organizatorem,

slouzi soutézicim k pfipravé na soutéz,
tvofi zavazny hudebni zaklad pro soutéz.

Soutézici si konkrétni skladbu pro svdj soutézni vstup nevoli. Jeji vybér, poradi a
zpUsob nasazeni béhem soutézZe urcuje odborny tym soutéze. Tanednici vystupuji
ve velkém HEATuU a v malych HEATech. Na malé HEATy hraje stejny hudebni
doprovod (v ramci soutézni kategorie), na velky HEAT je mozné pisnicku ménit.

Hudba pro format battle: hudbu pro battle vybira DJ.

Hudebni nahravky malych a velkych skupin a produkce: Hudebni nahravky skupin musi
byt nahrany do registracniho systému v terminu stanoveném poradatelem. Kazdé
soutézni uskupeni musi mit k dispozici také zalozni nahravku ve formatu MP3, oznacenou
podle pokynl pofadatele.

8. REKVIZITY, KULISY A TECHNICKA BEZPECNOST

Rekvizitou je véc, kterou tane¢nik béhem vykonu aktivné pouziva.

Soucast kostymu je povazovana za rekvizitu v pfipadé, ze s ni tanecnik vytvari
choreograficky efekt, pohyb nebo motiv.

Kulisa je vétsi scénograficky nebo prostorovy prvek, ktery dotvafi prostfedi choreografie a
ovliviuje vyznéni tane¢niho predstaveni.

O tom, zda je konkrétni prvek posouzen jako rekvizita, kulisa nebo nedilna soucast
kostymu, rozhoduje v pripadé pochybnosti porota, pripadné poradatel soutéze; jejich
rozhodnuti je pro dany soutézni den konecné.

Ve vSech pfipadech nesmi ani rekvizity ani kulisy:
ohrozovat zdravi nebo bezpecnost,
poskodit tanec¢ni plochu,

poskodit technické vybaveni,
vyrazné narusit organizaci soutéze.



Poradatel je opravnén zakazat pouziti prvku, ktery prfedstavuje bezpe&nostni nebo
technické riziko.

9. PRUBEH SOUTEZE A POSTUPOVY SYSTEM

Soutézni kategorie mohou probihat v jednom nebo vice kolech.

Konkrétni soutézni KIi€ je urCen podle poctu prihlasenych soutézicich v dané kategorii a je
zvefejnén v rdmci harmonogramu soutéze. Jedna se zejména o:

e pocet/podil postupujicich do dalsich soutéznich kol podle poctu pfihlasenych,
e postup pro pripad shody na hrani¢ni hodnoté klice
e adalsi.

10. HODNOCEN/

Soutézni vykony hodnoti odborna porota sestavena organizatorem. Porota hodnoti vykony
na zakladé své odbornosti a znalosti obecnych principl taneéniho uméni a sportu.

10.1 Hodnoceni solo, duo, trio a skupiny

V kvalifikacnich a v postupovych kolech porota urcuje postupujici podle stanoveného
soutézniho klice.

Hodnoceni probiha prostfednictvim online hodnotici aplikace, nebo jinym vhodnym
zplsobem, ve které jsou vysledky a rozhodnuti poroty zaznamendavany a dohledatelné.

Vysledné poradi je stanoveno podle SKATING systému, ve kterém porotci udéluji
jednotlivym soutézicim poradi, nikoli souc¢et bodovych zndmek.

10.2 Battle format — vl Hip Hop battle & 1v1 All Styles battle
Soutézni battle probiha systémem 1 vs. 1 ve vyrazovacim pavouku.

Preselekce

V pfipadé vyssiho poctu prihldadenych tanecnikd probihd pfed hlavni ¢asti soutéze
preselekce formou demo battlu.

Tanecnici nastupuji na tanec¢ni plochu proti sobé a kazdy ma k dispozici jeden vstup v
délce 30 sekund, béhem kterého predvede svij vykon pfed porotou.

Demo battle v rdmci preselekce neni vyfazovacim battlem a neurcuje vitéze konkrétni
dvojice. Kazdy tanecnik je porotou hodnocen samostatné na zakladé svého vykonu, bez
ohledu na vykon nebo hodnoceni tanecnika stojiciho na druhé strané.

Porota na zdkladé vykonud vsech Ucastnikl preselekce uréi taneéniky postupujici do
hlavniho battle pavouku.

Pocet postupujicich se urcuje podle celkového poctu pfihlasenych a organizacnich
moznosti soutéze. Hlavni battle probiha vzdy v nékterém ze standardnich formatl TOP 4,
TOP 8 nebo TOP 16.



Battle

Od prvniho kola hlavniho pavouku az do semifindle ma kazdy tanec¢nik jeden vstup v
délce 45 sekund.

Ve findle ma kazdy tanecnik dva vstupy, kazdy v délce 45 sekund. Tanecnici se ve
vstupech stridaji.

Hudbu pro jednotlivé battly vybird a hraje DJ. Soutézici pfedem neznaji konkrétni skladbu,
na kterou budou tancit.

Hodnoceni

O vysledku battlu rozhoduje porota slozena vzdy z lichého poé&tu porotcu, standardné ze
3 élenu.

Po skonceni battlu mGze kazdy porotce rozhodnout tfemi zpUsoby:

e hlas pro tane¢nika na jedné strang,
e hlas pro tane¢nika na druhé strang,
e k¥iz (remiza).

Tanecnik s vy38im poctem hlasd postupuje do dalsiho kola.
Pokud po hlasovani poroty neni mozné urcit vitéze battlu, nasleduje tie-break. Kazdy

tanec¢nik dostane jeden dodatecny vstup v délce 30 sekund, po kterém porota hlasuje
ZNovu.

vl Hip Hop battle

Kategorie vl Hip Hop je uréena pro tanecniky Hip Hopu. Battle probihd na hudbu
vychazejici z Hip Hopového hudebniho zanru, kterou vybird DJ.

1v1 All Styles

Kategorie Tv1 All Styles je oteviena tane&nikdm napfi¢ tanec¢nimi styly. U&astnit se mohou
tanecnici jakéhokoliv zaméreni.

V All Styles battlu mohou soutézici vyuzivat techniky, pohybovy slovnik a principy svého
tanecniho stylu a vzajemné je konfrontovat v ramci battle formatu.

11. VYSLEDKY, TITULY A ZEBRICEK ALFA DANCERS

Vysledky soutéze jsou zverejnény v ramci registracniho systému a na dalSich kanalech
poradatele.

Vysledky soutéZi se zapoditavaji do sezonniho Zebficku ALFA Dancers. Zebficek je
zvefejnén na medialnich kanalech organizatora.

Systém zebficku ALFA Dancers popisuje zvlastni dokument, zakladnimi principy zebFricku
je bodovani za: Gc¢ast » zapojeni» umisténi » pocet porazenych soupefl - vdestrannost.

12. CEREMONIAL A VYHLASEN{ VYSLEDKU



Vyhlaseni vysledkd je soucéasti soutézniho dne.

Na tanecni ploSe se béhem vyhlasovani pohybuji pouze soutézici vyhlasované kategorie,
jejich trenéfi a choreografové a osoby uréené poradatelem.

Ostatni Ucastnici Cekaji mimo tanecni plochu.
Divaci nejsou opravnéni vstupovat do soutézniho prostoru a jeho nejblizsiho okoli.

Konkrétni forma ceremonidlu, ocenéni, tituld a pfipadnych specidlnich cen muze byt
upravena pro jednotlivé soutéze a sezénni finale.

13. BEZPECNOST A ODPOVEDNOST UCASTNIKA

Soutéze se nesmi UCastnit osoba, jejiz jednani nebo konani by mohlo ohrozit zdravi nebo
bezpecnost viastni i ostatnich Gcastnikd.

Soutézni vykon nesmi ohrozit ostatni tanecniky ani poskodit tanec¢ni plochu, technické
vybaveni nebo zafizeni prostoru soutéze.

U&astnik soutéze, pfipadné jeho zakonny zastupce, trenér nebo vedouci skupiny, odpovida
za to, Ze je zdravotné zpUsobily k provedeni soutéZzniho vykonu, véetné pfipadnych
akrobatickych prvkd a zvedacek. U&ast v soutéZi je dobrovolna a na vlastni odpovédnost
Ucastnika; pofadatel doporucuje sjednani odpovidajiciho Urazového pojisténi.

Poradatel je opravnén zakazat nebo odstranit prvek, ktery pfedstavuje bezpecnostni nebo
technickeé riziko.

14. PROPOZICE KONKRETN| SOUTEZE

Propozice konkrétni soutéze doplnuji tato pravidla a stanovuji zejména:

datum a misto soutéze,

otevrené soutézni kategorie,
oteviené vékové kategorie,
soutézni harmonogram,
registraci,

technické terminy,

specifické organizacni podminky.

15. ZAVERECNA USTANOVEN|

Pravidla ALFA Dance Track tvofi zavazny ramec podzimni soutézni sezény a funguji
nezavisle od pravidel daldich projektl organizatora/poradatele.

U&asti v soutézi soutézici potvrzuje, ze se s pravidly seznamil a zavazuje se je respektovat.

Otazky, které nejsou témito pravidly vyslovné upraveny, fesi poradatel v souladu s dobrymi
mravy.

16. STARTOVNE



Startovné ¢ini 300 K¢ za jednoho Ucastnika a jeho UcCast v jedné soutézni kategorii (kromé
Ucasti ve formatu Battle).

PLUS - U&ast v Battlu je zdarma ke startu v ostatnich kategoriich.



DEFINICE POJMU

Pro Ucely téchto pravidel se rozumt:

Formace — tanecni uskupeni tvofené soutézicimi v daném soutéznim formatu (duo,
trio, mala skupina, velka skupina, produkce).

HEAT - soutézni skupina tanecnikd nebo formaci, které vystupuji ve stejném
soutéznim Case na stejny hudebni doprovod. V zavislosti na soutéznim formatu a
poctu prihldsenych mUze soutéz probihat ve velkych a malych HEATech.

Vstup — jedno soutézni predvedeni choreografie, pfipadné battle sekvence tanecnika
nebo formace v rdmci daného kola.

Soutézni kli¢ — systém urcujici pocet a zpUlsob postupu soutézicich z
kvalifikacniho/zakladniho kola do dalsich kol podle podtu pfihlasenych.

Kvalifika¢ni kolo — Uvodni kolo soutéze, jehoz Ucelem je zejména zarazeni soutézicich
do vykonnostnich Urovni STARTERS/HACKERS a/nhebo vybér postupujicich do daliho
kola.

BATTLE - soutézni format zaloZzeny na pfimé konfrontaci dvou tanecnikl nebo stran
formou kratkych vstupu.

SKATING systém — hodnotici systém, ve kterém porotci urcuji poradi soutézicich,
nikoli soucet bodovych znamek.

Pavouk — vyfazovaci systém battlu, ve kterém spolu soutézici postupné soutézi ve
dvojicich; porazeny je z battle kategorie vyfazen, vitéz postupuje do dalsiho kola,
dokud nezlstane jediny vitéz.

Preselekce — Uvodni ¢ast battle formatu, ktera se konéa pfed hlavnim pavoukem v
pfipadé vyssiho poctu prihldsenych tanecniky; jejim Ucelem je vybrat tanecniky
postupujici do hlavniho battle pavouku.

Demo battle - forma vystoupeni v ramci preselekce, pfi které tanecnici nastupuji na
tane¢ni plochu ve dvojicich, ale jsou porotou hodnoceni samostatné a nezavisle na
vykonu protistrany; nejde o vyfazovaci souboj a neurcuje vitéze konkrétni dvojice.

KFiz (remiza) — jedna ze tfi moznosti hlasovani porotce v battlu, kterou porotce
vyjadruje, Ze souboj mezi obéma stranami nedokaze jednoznacné rozhodnout ve
prospéch jedné z nich.

Tie-break — dodatecné rozhodujici kolo battlu konané v pfipadé, ze hlasovani poroty
nevede k jednoznacnému urceni vitéze; kazda strana obdrzi jeden dodateCny vstup,
po némzZ porota hlasuje znovu.
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